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Abstract 
 Admission of new students (PMB) is an activity of the new candidate selection was held each year on the basis of the value of the 

test results and rapot to be accepted in college. Information system web-based admissions this particular online registration can be one 

alternative implementation activities of the admission of new students in a high school Technology Ronggolawe. 

 The research method used was the development of the system, namely experiments for designing information systems Web based 

admissions. Ronggolawe. This software development method also uses a System Development Life Cycle (SDLC) with a waterfall model 

consisting of the planning phase of the system, analysis, design, coding, testing, and maintenance. Testing instruments done through test 

functionality and black box testing. Admissions information system using Codeigniter as a Framework. 

 Resolve the matter, a single information system Web-based Admissions which will make it easier for the Committee in the process 

data registries on the admissions process, thus generating the quickly information, easily and accurately. The result of test functionality of 

the admission information system stated worth in therm of functionality, with 100% result on black box testing of suitability characteristics 

and accurancy. 
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1. Pendahuluan  
 

Sekolah Tinggi Teknologi Ronggolawe merupakan 

Sekolah Tinggi Teknologi Ronggolawe Cepu merupakan 

salah satu instansi yang bergerak di bidang pendidikan 

membutuhkan sumber data dan pengolah data yang tepat 

agar tercipta efisiensi dan keakuratan data yang dapat 

mendukung proses operasional. Namun, proses penerimaan 

mahasiswa baru di Sekolah Tinggi Teknologi Ronggolawe 

Cepu ini masih dilakukan secara manual atau menggunakan 

Microsoft Office. Calon mahasiswa yang akan mendaftar 

juga diwajibkan datang ke kampus untuk melakukan proses 

pendaftaran sampai melengkapi persyaratan administrasi.  

Dengan adanya pengembangan sistem ini diharapkan 

mampu memudahkan pihak panitia dalam mengolah data 

pendaftar pada proses penerimaan mahasiswa baru sehingga 

dapat dihasilkan informasi yang cepat, teppat dan akurat 

sesuai dengan kebutuhan bagi Sekolah Tinggi Teknologi 

Ronggolawe Cepu. 

 

2. Kerangka Teori   

 

2.1. Pengertian Mahasiswa 

Siswoyo (2002:121) mendefinisikan bahwa ”mahasiswa 

sebagai individu yang sedang menuntut ilmu ditingkat 

perguruan tinggi, baik negeri maupun swasta atau lembaga 

lain yang setingkat dengan perguruan tinggi”. 

 

 

 

 

2.2. Proses Penerimaan Mahasiswa Baru 

Anwar (2003) mendefinisikan bahwa ”proses penerimaan 

mahasiswa baru yaitu kegiatan yang melakukan pngolahan 

suatu data menjadi informasi”. 

 

2.3. Konsep Dasar Sistem Informasi 

Jogiyanto (2001:1) mengatakan bahwa ”Sistem 

merupakan suatu jaringan kerja dan prsedur-prosedur yang 

saling berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk suatu 

kegiatan atau usaha untuk menyelesaikan suatu sasaran 

tertentu”. 

Jogiyanto (2001:8) mengatakan bahwa ”Informasu 

merupakan data yang diolah menjadi bentuk jaman dari 

bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang 

menerimanya”. 

Kristanto (2003) mendefinisikan bahwa ”Sistem Informasi 

merupakan kumpulan dari perangkat keras dan anak 

komputer serta peranglat manusia yang akan mengolah data 

menggunakan perangkat lunak dan perangkat keras 

tersebut”. 

 

2.4. System Development Life Cycle (SDLC) 

Rosa dan Shalahuddin (2013:28) mengungkapkan bahwa 

”SDLC atau System Development Life Cycle adalah proses 

mengembangkan atau mengubah suatu sistem perangkat 

lunak dengan menggunakan model-model dan metedologi 

yang digunakan orang untuk mengembangkan sistem-sistem 

perangkat lunak sebelumnya”. 
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Gambar 2.1 Ilustrasi Model Waterfall 

 

a. Perancangan Sistem (System Engineering) 

Perancangan sistem sangat diperlukan, karena 

perangkat lunak biasanya merupakan bagian dari suatu 

sistem yang lebih besar. Pembuatan sebuah perangkat 

lunak dapat dimulai dengan melihat dan mencari apa 

yang dibutuhkan oleh sistem. dari kebutuhan sistem 

tersebut akan diterapkan ke dalam perangkat lunak yang 

dibuat. 

b. Analisis kebutuhan perangkat lunak (Software 

Requiremen Analysis) 

Proses pengumpulan kebutuhan dilakukan secara 

intensif untuk mespesifikasikan kebutuhan perangkat 

lunak agar dapat dipahami perangkat lunak seperti apa 

yang dibutuhkan oleh user. Spesifikasi kebutuhan 

perangkat lunak pada tahap ini perlu untuk 

didokumentasikan. 

c. Perancangan (Design) 

Desain perangkat lunak adalah proses multi langkah 

yang fokus pada desain pembuatan program perangkat 

lunak termasuk struktur data, arsitektur perangkat 

lunak, representasi antarmuka, dan prosedur pengodean. 

Tahap ini mentranslasi kebutuhan perangkat lunak dari 

tahap analisis kebutuhan ke representasi desain agar 

dapat diimplementasikan menjadi program pada tahap 

selanjutnya. Desain perangkat lunak yang dihasilkan 

pada tahap ini juga perlu didokumentasikan. 

d. Pengkodean (Coding) 

Desain harus ditranslasikan ke dalam program 

perangkat lunak. Hasil dari tahap ini adalah program 

komputer sesuai dengan desain yang telah dibuat pada 

tahap desain. 

e. Pengujian (Testing) 

Pengujian fokus pada perangkat lunak secara segi 

lojik dan fungsional dan memastikan bahwa semua 

bagian sudah diuji. Hal ini dilakukan untuk 

meminimalisir kesalahan (error) dan memastikan 

keluaran yang dihasilkan sesuai dengan yang 

diinginkan. 

f. Pemeliharaan (maintenance) 

tidak menutup kemungkinan sebuah perangkat lunak 

mengalami perubahan ketika sudah dikirimkan ke user. 

Perubahan bisa terjadi karena adanya kesalahan yang 

muncul dan tidak terdeteksi saat pengujian atau 

perangkat lunak harus beradaptasi dengan lingkungan 

baru. Tahap pendukung atau pemeliharaan dapat 

mengulangi proses pengembangan mulai dari tahap 

analisis spesifikasi untuk perubahan perangkat lunak 

baru. 

 

2.5. Flowchart 

Pahlevy (2010) mengatakan bahwa ”Flowchart adalah 

gambaran dalam bentuk diagram alir dari algoritma-

algoritma dalam suatu program, yang menyatakan arah alur 

program tersebut”. 

 

2.6. Unified Modeling Language (UML) 

Rosa dan Shalahuddin (2016:133) mengungkapkan bahwa 

”UML merupakan salah satu standar bahasa yang banyak 

digunakan di dunia industri untuk mendefinisikan 

equirement, membuat analisis dan desain, serta 

menggambarkan arsitektur pemrograman berorientasi 

objek”. 

1. Use Case Diagram 

Mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau 

lebih aktor dengan sistem yang akan dibuat. 

2. Activity  Diagram 

Teknik untuk menggambarkan logika, prosedural, 

proses bisnis dan jalur kerja. 

3. Sequence Diagram 

Menggambarkan kelakuan objek use case dengan 

mendeskripsikan waktu hidup objek dan message 

yang dikirimkan dan diterima antar objek. 

4. Class Diagram 

Diagram yang menggambarkan struktur sistem dari 

segi pendefinidian kelas-kelas yang akan dibuat untuk 

membangun sistem. 

 

2.7. Personal Hypertext Processor (PHP) 

Arief (2011:43) mengatakan ”PHP merupakan bahasa 

pemrograman untuk membuat web yang bersifat server-side 

scripting. PHP dapat dijalankan pada berbagai macam 

Operating System (OS) misalnya Windows, Linux, dan Mac 

OS. Selain apache, PHP  juga mendukung beberapa web 

server lain, misalnya Microsoft”. 

 

2.8. MySQL 

Kadir (2009:15) mengatakan “MySQL merupakan 

software yang tergolong database server dan bersifat Open 

Source”. Open Source menyatakan bahwa Software ini 

dilengkapi dengan source code (kode yang dipakai untuk 

membuat MySQL), selain tentu saja bentuk excutable-nya 

atau kode yang dapat dijalankan secara langsung dalam 

system operasi, dan bisa diperoleh dengan cara mengunduh 

di internet secara gratis. Hal menarik lainya adalah MySQL 

juga bersifat multiplatform. MySQL dapat dijalankan pada 

berbagai sistem operasi. 

 

2.9. Codeigniter 

Purbadian  (2016) mengatakan ”Codeigniter adalah salah 

satu Framework PHP, bahkan Framework PHP   paling 

powerfull saat ini karena didalamnya terdapat fitur lengkap 

aplikasi web dimana fitur-fitur tersebut sudah dikemas 

menjadi satu. CodeIgniter merupakan ssuatu web aplikasi 

framework yang menggunakan konsep MVC (Model View 

Controller) serta pemahaman OOP (Objek Oriented 
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Programming) untuk membuat suatu aplikasi dengan 

menggunakan PHP dinamis. 

 

 

 

 

3.  Metodologi   

 

3.1. Desain Penelitian 

3.1.1. Metode Pengumpulan Data 

1. Studi Literatur 

Mengumpulkan sumber-sumber tertulis dengan 

cara membaca, mempelajari dan emncatat hal-hal 

penting. 

2. Observasi 

Mengumpulkan data dengan melakukan 

pengamatan secara langsung terhadap objek 

penelitian. 

3. Wawancara  

Mengumpulkan data dengan cara melakukan Tanya 

jawab kepada pihak yang terkait dengan penelitian. 

 

3.1.2. Sumber Data 

Data yang digunakan dalam penelitian ini merpakan data 

primer dimana data tersebut diambil di Sekolah Tinggi 

Teknologi Ronggolawe Cepu. Data yang digunakan dalam 

penelitian ini yaitu data penerimaan mahasiswa baru tahun 

2013/2014. 

 

3.1.3. Peralatan Operasional 

Perangkat keras yang digunakan dalam perancangan 

sistem adalah sebagai berikut : 

a. Komputer Server 

- STTR Server IBM Built Up 

- Processor Intel(R) Xeon(R) CPU E31220 @ 

3.10GHz 3.10GHz 

- RAM 2 GB 

- Sistem Operasi Windows 7 32bit 

- Jaringan LAN : Hub, Switch, Kabel LAN dan Card 

LAN 

- Sistem LAN : Topologi Star 

- Jaringan Internet : Speedy 

 

b. Komputer Client 

- Laptop HP Pavillion 14-n225TX 

- Processor intel Core i3 

- Sistem Operasi Windows 7 32bit 

- RAM 2 GB 

- Harddisk 500 GB  

 

3.2. Analisa dan Perancangan  Sistem Informasi 

3.2.1.Analisa Sistem Lama 

Penjelasan proses sistem informasi penerimaan 

mahasiswa baru yang sedang berjalan sebagai berikut : 

1. Calon mahasiswa menyerahkan berkas persyaratan ke 

panitia Penerimaan Mahasiswa Baru (PMB). 

2. Pihak Panitia kemudian mengecek kelengkapan berkas 

persyaratan calon mahasiswa. 

3. Calon Mahasiswa Melakukan pembayaran pendaftaran 

dan menerima kwitansi pembayaran. 

4. Calon Mahasiswa Mengisi form pendaftaran manual 

yang diberikan Panitia 

5. Calon Mahasiswa mengentry data di komputer dengan 

menggunakan Microsoft Office 

6. Calon Mahasiswa Melakukan Ujian Seleksi. 

7. Panitia dan Calon Mahasiswa masing-masing 

mengarsipkan Hasil Ujian Seleksi dan Form 

Pendaftaran. 

 
Flowchart Dokumen Penerimaan Mahasiswa Sebelum Dikembangkan

Calon Mahasiswa BAAK

Foto 3x4

SKHU

SKL

Akte Kelahiran

Kartu Keluarga 

KTP

Fotocopy Ijazah

Foto 3x4

SKHU

SKL

Akte Kelahiran

Kartu Keluarga 

KTP

Fotocopy Ijazah

Mulai

Pengecekan  

Berkas

Mengisi Form 

Pendaftaran 

Manual

Pembayaran 

Pendaftaran

Kwitansi 

Form Pendaftaran 

ManualKwitansi 

Form Pendaftaran 

Manual

Penyerahan 

Form 

Pendaftaran

Entry Form 

Pendaftaran di 

Komputer

Ujian

Hasil Ujian

Selesai

Form Pendaftaran

Persiapan Data

Cetak Fom 

Pendaftaran

Cetak Hasil Ujian

Hasil Ujian

 
Gambar 3.1 Prosedure Flow Of Document Yang Sedang 

Berjalan 

 

3.2.2.Analisa Sistem Baru 

 

Penjelasan proses sistem informasi penerimaan 

mahasiswa baru yang direncanakan sebagai berikut : 

1. Calon Mahasiswa Melakukan Pendafaran Akun. 

2. Calon Mahasiswa Melakukan Proses Login. 

3. Calon Mahasiswa mengisi biodata secara online dan 

mengupload berkas persyaratan serta bukti pembayaran 

dalam bentuk file. 

4. Admin kemudian akan memverifikasi kelengkapan 

biodata serta berkas persyaratan. 

5. Calon Mahasiswa melakukan ujian seleksi secara 

online. 

6. Admin akan memverifikasi Hasil Ujian Calon 

Mahasiswa apakah dapat lulus atau tidak. 

7. Calon Mahasiswa, Admin dan BAAK dapat mencetak 

Form  Pendaftaran serta Hasil Ujian. 
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Flowchart Dokumen Penerimaan Mahasiswa Baru Yang Diusulkan

Calon Mahasiswa ADMIN BAAK

Memverifikasi 

Biodata dan File

Ujian

Lulus

Form Pendaftaran

Hasil Ujian Form Pendaftaran

Hasil Ujian

YA

TIDAK

Mulai

Pendaftaran dan 

Hasil Ujian

Form Pendaftaran

Hasil Ujian

1

2

1

2

Selesai

Pendaftaran 

Akun

Login

Cetak Form Pendaftaran 

dan Hasil Ujian

Isi Form 

Pendaftaran

Upload File 

Persyaratan 

dan Bukti 

Pembayaran 

Memverifikasi 

Hasil Ujian

 
Gambar 3.2 Prosedure Flow Of Document Yang 

Direncanakan 

 

3.2.2. Perancangan  Sistem Iinformasi 

3.2.2.1. Use Case Diagram 
uc Use Case

Calon Mahasiswa

Admin

BAAK

Pendaftaran 

Akun

Melakukan 

Login

Mengisi 

Biodata

Mengupload 

File 

Melakukan 

Uj ian

Memv erifikasi 

Kelengkapan 

Biodata dan File

Menyeleksi 

Hasil Uj ian

Melihat Data 

Peserta

Mencetak 

Laporan 

Biodata

Mencetak 

Hasil Uj ian

Melakukan 

Logout

«extend»

«extend»

«extend»

 
Gambar 3.3 Use Case Diagram Sistem Informasi 

Penerimaan Mahasiswa Baru 

 

 

Keterangan Use Case Diagram  : 

1. Calon Mahasiswa 

- Melakukan Pendaftaran Akun 

- Melakukan Login 

- Mengisi Biodata 

- Mengupload File 

- Melakukan Ujian 

- Melihat Data Peserta 

- Mencetak Laporan Biodata 

- Mencetak Hasil Ujian 

- Melakukan Logout 

2. Admin 

- Melakukan Pendaftaran Akun 

- Melakukan Login 

- Mengisi Biodata 

- Mengupload File 

- Memverifikasi Kelengkapan  Biodata dan File 

- Menyeleksi Hasil Ujian 

- Melihat Data Pendaftar 

- Mencetak Laporan Biodata 

- Mencetak Laporan Hasil Ujian 

- Melakukan Logout 

3. BAAK 

- Melakukan Pendaftaran Akun 

- Melakukan Login 

- Mengisi Biodata 

- Mengupload File 

- Memverifikasi Kelengkapan  Biodata dan File 

- Menyeleksi Hasil Ujian 

- Melihat Data Pendaftar 

- Mencetak Laporan Biodata 

- Mencetak Laporan Hasil Ujian 

- Melakukan Logout 

3.2.2.2 Class Diagram 
class Class

user

+ created_at

+ id

+ is_blokir

+ level

+ nama

+ password

+ updated_at

+ username

+ cetak()

+ tambah()

+ ubah()
file

+ akte

+ foto

+ id

+ id_fi le

+ i jazah

+ kk

+ ktp

+ pembayaran

+ skhu

+ skl

+ tambah()

Kontak

+ created_at

+ email

+ id

+ is_dibalas

+ isi

+ judul

+ nama

+ updated_at

Soal

+ id_soal

+ jaw_a

+ jaw_b

+ jaw_c

+ jaw_d

+ kunci

+ no_soal

+ soal

+ tambah()

+ ubah()

Jawaban

+ id_jaw

+ jawaban

+ nisn

+ no_soal

Pengumuman

+ created_at

+ id

+ isi

+ judul

+ slug

- updated_at

+ tambah(): short

+ ubah()

Calon Mahasiswa

+ agama

+ anak_ke

+ berat_badan

+ created_at

+ email

+ golongan_darah

+ id

+ jenis_kelamin

+ jumlah_saudara

+ ket_agama

+ nama

+ nama_panggilan

+ nisn

+ ort_alamat

+ ort_ket_pekerjaan_ayah

+ ort_ket_pekerjaan_ibu

+ ort_nama_ayah

+ ort_nama_ibu

+ ort_pekerjaan_ayah

+ ort_pekerjaan_ibu

+ ort_penghasilan

+ ort_telepon

+ password

+ prodi

+ ska_alamat

+ ska_nama

+ ska_no_ijazah

+ ska_status

+ ska_tahun_lulus

+ ska_telepon

+ status_anak

+ status_biodata

+ status_pendaftaran

+ status_seleksi

+ status_ujian: int

+ status_verifikasi

+ tangal_lahir

+ tempat_lahir

+ tinggi_badan

+ tmp_alamat

+ tmp_jarak_sekolah

+ tmp_kendaraan

+ tmp_ket_tinggal_dengan

+ tmp_telepon

+ tmp_tinggal_dengan

+ updated_at

+ username

+ cetak()

+ tambah()

+ ubah()

m

1

1

1

1

1

m
1 m

1

1

1

Nilai

+ grade: int

+ id: int

+ id_nilai: int

+ nilai: int

+ tanggal: int

m

1
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Gambar 3.4 Class Diagram Sistem Informasi 

Penerimaan Mahasiswa Baru 

 

 

 

4.  Hasil dan Pembahasan   (Time New Roman, 10  Bold) 

 

4.1. Implementasi Antar Muka 

a. Menu Utama 

 
Gambar 4.1 Menu Utama 

 

b. Menu Pendaftaran 

 
Gambar 4.2 Menu Pendaftaran Akun 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

c. Halaman Utama Peserta 

 

 
Gambar 4.3 Menu Utama Peserta 

 

d. Halaman Utama Admin 

 
Gambar 4.4 Menu Utama Admin 

 

e. Menu Login Peserta 

 
Gambar 4.5 Menu Login Peserta 

 

f. Menu Login Admin 

 
Gambar 4.6 Menu Login Admin 
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g. Menu File Upload 

 
Gambar 4.7 Menu File Upload 

 

h. Menu Ujian Peserta 

 
Gambar 4.8 Menu Ujian Peserta 

 

i. Menu Biodata 

 
Gambar 4.9 Menu Biodata 1 

 

 
Gambar 4.10 Menu Biodata 2 

 

 

j. Menu Data Peserta 

 
Gambar 4.11 Menu Data Peserta 

 

k. Menu Pengumuman 

 
Gambar 4.12 Menu Pengumuman 
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l. Menu Jadwal 

 
Gambar 4.13 Menu Jadwal 

m. Menu Prosedure 

 
Gambar 4.14 Menu Prosedur 

 

n. Laporan Biodata 

 
Gambar 4.15 Laporan Biodata 

 

o. Laporan Hasil Ujian 

 

 
Gambar 4.16 Laporan Hasil Ujian 

 

5. Kesimpulan   

    Berdasarkan analisa yang telah dilakukan penulis 

mengenai Sistem Informasi Penerimaan Mahasiswa Baru 

Berbasis Web (Studi Kasus Sekolah Tinggi Teknologi 

Ronggolawe Cepu), maka penulis dapat mengambil 

kesimpulan sebagai berikut :  

1. Aplikasi yang sudah direncanakan ini dibuat dengan 

menggunakan Flowchart, Unfied Modeling Language 

(UML), Relasi Tabel dan dengan System Delevopment 

Life Cycle (SDLC) model waterfall. Dengan adanya 

pendaftaran online menjadi salah satu alternatif dari 

kegiatan pendaftaran mahasiswa baru. Pendaftaran 

secara online ini dapat memudahkan pihak  BAAK  

serta calon mahasiswa yang akan mendaftar. 

2. Sistem ini menyediakan tool untuk ujian online atau 

terkomputerisasi sehingga data yang dihasilkan lebih 

cepat dan mudah untuk diolah. 

3. Sistem Penerimaan Mahasiswa Baru berbasis web sapat 

diakses dimana saja sehingga memudahkan calon 

mahasiswa serta masyarakat yang ini mengetahui 

informasi seputar proses penerimaan mahasiswa baru di 

Sekolah Tinggi Teknologi Ronggolawe. 

4. Hasil uji functionality dari sistem informasi penerimaan 

mahasiswa baru dinyatakan layak dari segi 

functionality, dengan hasil 100% pada black box testing 

untuk pengujian dari sub-karakteristik suitability dan 

accurancy. 
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